
Kinderolympiade – Dschungelspiele 
Sonntag, 10. Januar 2010 

 
 
Veranstalter:  Kreis-Leichathletik-Verband Lüchow-Dannenberg 
 
Ausrichter:  Sportclub Lüchow 
 
Beginn:  Treffen bis 9.30 Uhr, Wettkampfbeginn um 10.00 Uhr 
 
Austragungsort: Sporthalle der Grundschule Lüchow, Königshorster Weg 
 
Altersklassen: Schüler und Schülerinnen D (Jg-2001 und jünger) 
   Schüler und Schülerinnen C (Jg. 2000 und 1999) 
 
Wertung: Zu einer Mannschaft gehören vier Kinder, wobei keine 

Geschlechtertrennung erfolgt. Mindestens ein Mann-
schaftsmitglied muss anderen Geschlechts sein. Neben dem 
Vereinsnamen sollten alle Mannschaften einen phantasievollen 
Namen entsprechend dem Motto der Veranstaltung tragen. 

 In jeder Disziplin (s. folgende Seite) werden Punkte 
entsprechend der an den Start gehenden Mannschaften verteilt 
(Beispiel: Bei vier Mannschaften erhält der Sieger 4 Pkt., die 
zweite Mann-schaft 3 Pkt., usw.) 

 
Meldungen: mit Mannschaftsname, Namen der TeilnehmerInnen und 

Jahrgang bis Freitag, 08. Januar 2010 an Petra Haacke, , Fax 
05841-974202, E-Mail MP.Haacke@t-online.de 

 
Hinweise:  - Für jede Mannschaft ist ein Riegenführer zu stellen, 
   - Wir freuen uns über weitere tatkräftige HelferInnen 
    - Startgeld wird nicht erhoben 

 - Nach- u. Ummeldungen am Veranstaltungstag vereinsweise  
  bis 9.30 Uhr, 
- Getränke und Essen dürfen nur auf der Tribüne verzehrt 
  werden. 

 
Auszeichnungen: Urkunden und Sachpreise für alle Aktiven 



Stationen der Dschungelspiele 
 
  1.) „Schneller als der Wind“ (Biathlonstaffel) 
 Auf einer zu durchlaufenden Hallenrunde sind an einer 

Wurfstation Gegenstände zu treffen. Die Mannschaftszeit wird 
ermittelt. 

 
 2.) „Affenralley“ 
 Das erste Kind wirft einen 80 g-Ball als Schlagwurf gegen das 

Brett eines Basketballkorbes, holt den Ball und übergibt an das 
nächste Mannschaftsmitglied, das auch versucht das Brett zu 
treffen. In der Zeit von 4 Minuten werden alle Treffer gezählt. 

 
 3.) „Tarzan – Abenteuerparcours“ 
 In einer Pendelstaffel durchlaufen alle Kinder einen Parcours, 

wobei Hindernisse über- und „unter“wunden werden müssen. Die 
Mannschaftszeit wird gemessen. 

 
 4.) „Wolkenhüpfer“ 
 Auf der Weichbodenmatte machen die Kinder einen 3er Hopp. 

Dabei wird die erzielte Weite anhand von Zonen gemessen. 
 
 5.) „Tarzan greift nach den Sternen“ 
 An Schnüren in verschiedenen Höhen aufgehängte Sterne 

müssen in einer Pendelstaffel mit kurzem Anlauf eingesammelt 
werden. Je Anlauf gibt es einen Versuch. Jede Mannschaft hat 
4 Minuten zur Verfügung. Die gesammelten Sterne werden 
gezählt. 

 


